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Dzisiejszy temat: Mieszkancy wiejskiego podworka

1. Wyciete sylwety zwierzat przyklejamy do patyczkow. Ochotnicy manipuluja
sylwetami w czasie shuchania opowiadania










O zwierzatku zwanym osiolkiem (Agnieszka Galica)
Pewnego stonecznego dnia, na tace za ptotem pojawito si¢ nie wiadomo skad wesote
zwierzatko. Zgrabnie skakato po trawie, podnoszac wysoko kopytka. Pierwszy zobaczyt je
kot, po chwili pies podniost glowe 1 zaczal weszy¢, a kury, jak zwykle jedna przez druga,
gdakaty: ko-ko-ko-kto-to? Kto to? Wesolte zwierzatko stane¢to przed furtka I powiedziato:
-1-ja!
— Jak si¢ masz? — zaszczekal pies, a wesote zwierzatko odpowiedziato:
—1I-ja, i-ja!
— Wiemy, ze to ty — mruknal kot — ale lepiej powiedz, jak si¢ nazywasz. Zwierzatko
pokrecito gtowa I zawotato:
—1I-ja, i-ja, zapomnialem!
— To-to-to na pewno jest maty ko-ko-konik — zagdakaly kury.
— Ma cztery ko-ko- -kopytka, biega, skacze.
— Ee tam — miauknal kot — kon nie ma takich dlugich uszu, a poniewaz takie dlugie uszy
majg zajace, to on pewnie tez jest zajacem.
— Zajac nie ma kopytek ani ogonka z pgdzelkiem. Moze to jest koza? — warknat pies
— Ko-ko-koza ma rogi — madrzyly si¢ kury — a on rogdw nie ma, wigc nie moze by¢ ko-ko-
koza.
-A wigc co to za zwierzatko, ktore zapomniato, jak si¢ nazywa?
— Ko-ko-koniecznie musisz sobie przypomnie¢ — doradzaty mu kury. I wlasnie wtedy
zwierzeta ustyszaly dobiegajace z dala wotanie:
—I-ja, i-ja, i-ja. Wesole zwierzatko tez to ustyszalo I pobieglo co sit w nogach. Po chwili
wrocito I zawotato wesotym gltosem:
— Spytatem mame I juz wiem, jak si¢ nazywam. Jestem osiotek!
— Osiotek! — pokiwaly glowami zdumione zwierzeta.

(Zrédio: ,, Wiersze i opowiadania nie tylko do czytania — antologia literatury dziecigcej”,
pod red. Wiestawy Zaby-Zabinskiej, Wyd. MAC Edukacja, Kielce 2006, s. 204)

Dziecko odpowiada na pytania rodzica:
Kim Twoim zdaniem jest nasz bohater?
Jakie zwierze¢ pojawito si¢ w zagrodzie?
Jak wygladato?

Za kogo uwazaty go pozostale zwierzeta?

2. Jakie zwierze widze? — zabawa rozwijajaca kompetencje jezykowe.

Rodzic opisuje wybrane zwierze, np. Mysle o zwierzeciu, ktore ma uszy, kopyta 1 dluga
grzywe. Dziecko wskazuje zwierze na ekranie, o ktérym mowi rodzic, ale dopiero wtedy,
gdy poda on ostatnig podpowiedz. Nastepnie nasladuje ruchem sposob jego poruszania si¢.

Uwaga! Mozna wskazywa¢ zwierzeta na ekranie, mozna je wydrukowac I wycig¢ lub
wykorzysta¢ dowolne maskotki, ktore mamy w domu.
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3.Zabawa ""Masazyk". Dziecko i rodzic lub rodzenstwo rysuja palcem na plecach ksztatt
roznych liter na zmiang.

4. Cwiczenia logopedyczne usprawniajace narzady mowy

*,,Kot oblizuje si¢ po wypiciu mleka”

Dziecko przesuwa jezykiem po gérnej i po dolnej wardze, przy szeroko otwartej jamie
ustnej.

., Krowa”

Dziecko nasladuje ruchy zucia, poruszajac dynamicznie zuchwa.

5. Dzieci starsze ksigzka strona 62-63.



