Temat tygodnia; Domowe zwierzeta
Temat dnia; W z6lwim tempie
Poniedziatek 6.12.2021

1.

Rozmowa w oparciu o wiersz:

-Kto jest bohaterem wiersza?
-Gdzie wedtug wtasciciela mogt znajdowacd sie zo6tw?

-Co robit z6tw w tym czasie jak jego wiasciciel martwit sie o niego?



2.Uswiadomienie dzieciom, ze zotw to zywa istota, ktorej trzeba
zapewnic¢ odpowiednie warunki zycia. Mie¢ miejsce i zgode
rodzicow, trzeba sprzgtac¢ po nim i karmic¢ go. Nie mozna go tez
wyrzucic, gdy nam sie znudzi.

Swobodne wypowiedzi dziecka na temat zétwia. Co o nim wie.
Rodzic uzupetnia wypowiedzi: Zétw ma pancerz. Moze chowaé w nim
tapki i glowe. Zétw wodny zyje w wodzie, wiec potrzebuje akwarium.
Z6tw ziemno-wodny powinien mieé specjalne akwarium do
ptywania i miejsce do chodzenia. Zéiw Iadowy bedzie sie dobrze
czut w terrarium. JeSsli zotw wycigga szyje i je nam z reki, to znaczy,
Ze ufa nam i chce by¢ naszym przyjacielem.

Z6iw wodny

Z6iw ziemno-wodny




Z6tw Iadowy

3.Dziecko otrzymuje denko odciete od plastikowej butelki lub inng
symboliczng skorupe. Przypomina ono pancerz zétwia (mozna jg
tadnie oklei¢). Uktada sie je na grzbiecie dtoni. Inscenizujemy spacer
zo6twi. Musimy dbac przy tym o to, by skorupa nie zsuneta sie z
grzbietu. Ta czesc¢ zadania aktywizuje miesnie prostujgce palce oraz
odwodzgce je. Na sygnat rodzica (np. tupniecie nogg), dziecko
zaciska dton w piesci. W ten sposob pokazuje sie, jak btyskawicznie
z0twie potrafig ukry¢ sie w skorupach.

4.,, Moj z6tw” — praca plastyczno-techniczna (najlepiej wykona¢ dwa
— jeden dla dziecka, a drugi dla rodzica poniewaz beda potrzebne do
gry planszowej w kolejnym zadaniu).

Z6tw na tekturce: Odrysowywanie tupinki orzecha na tekturce. Do
narysowanego ksztattu dorysowywanie gtowy, czterech ndg oraz
ogonka tak, by powstat zotw. Rysowanie badz przyklejanie oczu
(guzikdéw), pazurow na nogach. Wycinanie powstatego ksztattu.
Przyklejanie  tupiny  orzecha. Kolorowanie pancerzy z
wykorzystaniem flamastrow lub farb.

5.,, Wyscig zotwi”. Konstruowanie gry planszowe,.
1. Ustalcie cel gry — np. wyscig zotwi po satate.

2.Wyznaczcie gdzie bedzie pole z napisem START i META.



3. Na starcie malujecie zétwia, a na mecie liscie sataty.

4. Na arkuszu papieru narysujcie kota wyznaczajgce trase do
przejscia dla zotwi i oznaczcie pola specjalne (np.: dodatkowy rzut
kostkg — narysowany usmiechniety zotw, idziesz 3 pola do przodu —
narysowany ptyngcy zotw lub woda, cofasz sie o 4 pola — strzatka o
4 pola nizej).

5. Przebieg gry: zawodnicy rzucajg kolejno kostkg i przesuwajg
pionek zgodnie z liczbg kropek. Wygrywa ten, kto pierwsza dotrze do
mety.

Dzieci starsze karta pracy:

cz. 2, s. 26. Pies Ciapek zgubit sie. Pomo6z mu odnalez¢ droge do
witasciciela. Prowadz linie po sladach. Pokoloruj rysunek.

cz. 2, s, 27. Postuchaj rymowanki i powtarzaj jg rytmicznie za
rodzicem. Dokoncz rysowanie rytmu.

Koty rude, koty czarne oraz koty biate, do fapania myszy sa
wrecz doskonate.






> P,,Osf“chaj rymowanki. Powtarzaj ja
rytmu.

rytmicznie za nauczycielem. Dokoncz rysowanie

Eoty rude, koty czarne oraz koty bialej

do lapania myszy sa wrecz doskonale.

WESOLEJ ZABAWY ZYCZY
Pani Edytka i Pani Aldonka



Angielski:

Uczymy sie stéw zwigzanych ze Swietami Bozego Narodzenia. W pierwszej
czesci piosenki dzieci stuchajg, w drugiej same podajg brakujgce stowo:

https://www.youtube.com/watch?v=p_EUtiDZglg

A w tym linku - piosenka. Dzieci znajg jg z poprzedniego roku:

https://www.youtube.com/watch?v=mGAYzlqj-aE

Pozdrawiam i do zobaczenial!



